
Mediante vídeo-tutoriales
pueden mejorar sus

habilidades digitales en
ciertas plataformas

Mediante el uso de la
metodología de Aprendizaje

Basado en Proyectos
ponemos en práctica el uso

de las TIC.

Para llevar a cabo esta
metodología de clase

invertida, el docente prepara
previamente material digital

para que los alumnos
puedan revisarlo en casa y
después acudir al aula  y
poner en práctica esos

conceptos.

Mediante la realización de
algún juego interactivo
conseguimos afianzar

conceptos.

Con los estudiantes divididos
en grupos, asignando

diferentes roles a cada uno,
se ayudan entre ellos y

realizan un aprendizaje más
significativo.

Todas estas metodologías nos
ayudan a innovar en el aula y gracias

a las herramientas digitales, el
alumnado lo hace con mayor
facilidad y entretenimiento.

Además se prepara para un mundo
en el que lo tecnológico ha ganado

mucho terreno.
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https://www.youtube.com/watch?v=hrBjKEu5EtE
https://www.youtube.com/watch?v=Xx3AVjuzVdc
https://www.youtube.com/watch?v=9IX1V2eK8GM
https://www.youtube.com/watch?v=TIIpXkkkFhA
https://www.youtube.com/watch?v=TIIpXkkkFhA
https://www.youtube.com/watch?v=OwyMqApPlw4
https://www.youtube.com/watch?v=7N2SjoqRHn8
https://www.youtube.com/watch?v=EkZsOGjrLZI
https://www.youtube.com/watch?v=pDwZV7V7ECM
https://www.youtube.com/watch?v=SIYyOq_vEgw

